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Politechnika Poznanska Europejski System Transferu Punktow
Wydziat Elektryczny

KARTA OPISU MODULU KSZTALCENIA

Nazwa modutu/przedmiotu Kod

Informatyka 1010321321010320388
Kierunek studiow Profil ksztatcenia Rok / Semestr

(ogdlnoakademicki, praktyczny)

Elektrotechnika (brak) 1/2

Sciezka obieralno$ci/specjalnosé Przedmiot oferowany w jezyku: | Kurs (obligatoryjny/obieralny)
- polski obligatoryjny
Stopien studiow: Forma studiow (stacjonarna/niestacjonarna)
| stopien stacjonarna
Godziny Liczba punktéw
Wyktady: 30  Cwiczenia: -  Laboratoria: 15  Projekty/seminaria: - 3
Status przedmiotu w programie studiéw (podstawowy, kierunkowy, inny) (ogdlnouczelniany, z innego kierunku)
(brak) (brak)
Obszar(y) ksztatcenia i dziedzina(y) nauki i sztuki Podziat ECTS (liczba i %)
nauki techniczne 3 100%
nauki techniczne 3 100%

Odpowiedzialny za przedmiot / wyktadowca:

Dr inz. Arkadiusz Dobrzycki

email: arkadiusz.dobrzyckii@put.poznan.pl
tel. 616652685

Elektryczny

ul. Piotrowo 3A, 60-965 Poznan

Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci, kompetenciji spotecznych:

Podstawowe wiadomosci z zakresu informatyki oraz algorytmizacji i programowania w jezykach

1 Wiedza: wysokiego poziomu.
L . . | Obstuga komputera z systemem operacyjnym Windows. Zasady programowania w jezyku
2 Umiejetnosci: | c++. Umiejetnosé opracowania prostych algorytméw oraz wspdtpraca w zespole (grupie
laboratoryjnej).
3 Kompetencje | Swiadomosé znaczenia narzedzi informatycznych w pracy inzyniera elektryka, zdolno$é do
spoteczne poszerzania swoich kompetencji.

Cel przedmiotu:

Poznanie teoretycznych i praktycznych zagadnien zwigzanych z zastosowaniem wybranych elementéw i systeméw
informatycznych wykorzystywanych w pracy inzyniera elektryka.

Nabycie umiejetnosci oceny przydatnosci elementéw sprzetu komputerowego oraz lokalnych sieci komputerowych, a takze
projektowania prostych systeméw baz danych. Zapoznanie z teoretycznymi podstawami programowania wizualnego w
$rodowisku .NET ? jezyk C#. Praktyczne opanowanie podstaw programowania w jezyku C++ w zagadnieniach inzynierskich.

Efekty ksztatcenia i odniesienie do kierunkowych efektéw ksztalcenia

Wiedza:

1. definiowa¢ wymagane elementy relacyjnego systemu baz danych, opisa¢ podstawowe zasady dziatania lokalnych sieci
komputerowych, charakteryzowaé mozliwosci sieci internet, wymienié rodzaje stosowanych nosnikéw informaciji i
wyttumaczy¢ podstawowe zasady ich dziatania - [K_W11+++]

2. wyttumaczy¢ potrzebe stosowania komputeréw wieloprocesorowych, wyjasnic¢ zalety programowania wizualno ?
obiektowego, scharakteryzowa¢ podstawowe elementy tworzenia aplikacji typu Windows Forms - [K_W11+++]

Umiejetnosci:

1. opracowywac proste algorytmy i programy w jezyku C++, zaprojektowac i wykona¢ baze danych modelu relacyjnego do
zastosowan inzynierskich, weryfikowa¢ podstawowe zatozenia budowy i funkcjonowania lokalnych sieci komputerowych oraz
wykorzystywanego sprzetu komputerowego - [K_U04+++, K_U06+]

2. oceniac¢ przydatnosc¢ okreslonych narzedzi informatycznych w pracy inzyniera elektryka - [K_U13+]

Kompetencje spoteczne:

1. potrafi uzasadni¢ konieczno$¢ stosowania narzedzi informatycznych w celu podniesienia efektywnosci w pracy inzyniera
elektryka i poprawy znaczenia gospodarczego przedsiebiorstwa - [K K04++, K K01+]

Sposoby sprawdzenia efektéw ksztatcenia
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Wyktad:

? ocena wiedzy i umiejetnosci wykazanych na egzaminie pisemnym (semestry 1 i 2) o charakterze tgczonym: testowym i
problemowym (sprawdzenie umiejetnosci rozwigzywania podstawowych probleméw informatycznych w zakresie
zastosowania sieci i sprzetu komputerowego w pracy inzyniera oraz projektowania prostych systemoéw baz danych).

Cwiczenia laboratoryjne:

? premiowanie praktycznej wiedzy zdobytej w trakcie poprzednich ¢wiczen laboratoryjnych,
? praktyczne sprawdzenie umiejetnosci programowania w jezyku C++,

? ocena wiedzy i umiejetnosci zwigzanych z realizacjg projektéw programistycznych.

Uzyskiwanie punktow dodatkowych za aktywnos$¢ podczas zajeé, a szczegdlnie za:
? umiejetnos¢ wspdipracy w ramach zespotu praktycznie realizujgcego zadanie szczegotowe w laboratorium,

? wykorzystanie elementéw i technik wykraczajgcych poza materiat z zakresu prowadzonego wyktadu i éwiczen
laboratoryjnych,

? starannos¢ estetyczng zrealizowanych projektow.

Tresci programowe

Podstawy budowy i dziatania nosnikéw informacji, podnoszenie bezpieczenstwa i szybkosci przetwarzania danych w
rozwigzaniach serwerowych (technologie wieloprocesorowe, standard SCSI, SAS, technologia RAID), podstawy architektury
komputeréw réwnolegtych i zréwnoleglenia obliczen, sieci komputerowe (transmisja danych w sieciach lokalnych, aktywny i
pasywny sprzet sieciowy, topologie, technologie sieciowe: Ethernet, Token Ring, FDDI, 802.11, internet (struktura, adresacja
IP, ustugi, metody dostepu), elementy projektowania sieci LAN (przewodowych, radiowych i hybrydowych), bazy danych:
modelowanie koncepcyjne, logiczne i fizyczne, relacyjny model bazy danych (podstawowe pojecia, algebra relacyjna,
projektowanie struktur relacji i ich powigzan, podstawy jezyka SQL, MS Access), podstawy programowania w jezyku C++,
podstawy programowania na platformie .NET - jezyk MS Visual C#, elementy programowania zorientowanego obiektowo.

Aktualizacja 2017: zagadnienia bezpieczenstwa w sieciach komputerowych.

Zastosowane metody ksztafcenia: wyktady - wyklad z prezentacjg multimedialng (w tym: rysunki, zdjecia, animacje, dzwiek,
filmy) uzupetniany przyktadami podawanymi na tablicy, wyktad prowadzony w sposéb interaktywny z formutowaniem pytan do
grupy studentéw lub do wskazywanych konkretnych studentow, w trakcie wyktadu inicjowanie dyskusji, uwzglednianie
réznych aspektéw przedstawianych zagadnien, w tym: ekonomicznych, ekologicznych, prawnych, spotecznych
itp.,przedstawianie nowego tematu poprzedzone przypomnieniem tresci powigzanych, znanych studentom z innych
przedmiotéw; laboratorium - demonstracje, samodzielne wykonywanie zadan programistycznych (obliczeniowych).

Literatura podstawowa:

1. Garcia-Molina H., Ullmann J.D., WidomJ. , Systemy baz danych, Helion 2011
2. Sosinsky B. , Sieci komputerowe ? Biblia, Helion 2011

3. Lis M.: SQL. Cwiczenia praktyczne&#34;, Helion, Gliwice 2011.

4. Boduch A.: Wstep do programowania w jezyku C#&#34;, Helion, Gliwice 2006.

Literatura uzupetniajaca:
1. Elmasri R., Navathe S. B.: Wprowadzenie do systemoéw baz danych, Helion, Gliwice 2005.
2. Perry S. C.: C#i .NET. Core, Helion, Gliwice 2006.

Bilans naktadu pracy przecietnego studenta

Czynnosé Czas (godz.)
1. udziat w zajeciach wyktadowych 30
2. udziat w zajeciach laboratoryjnych 15
3. udziat w konsultacjach dotyczacych wyktadu 5
4. wykonanie projektu 5
5. przygotowanie do ¢wiczen laboratoryjnych 7
6. przygotowanie si¢ do egzaminu 15
7. zaliczenie éwiczen laboratoryjnych 2
8. przygotowanie sie do zaliczenia ¢wiczen laboratoryjnych 10
9. udziat w egzaminie 2
Obciazenie praca studenta
forma aktywnosci godzin ECTS
taczny naktad pracy 91
Zajecia wymagajace bezposredniego kontaktu z nauczycielem 54
Zajecia o charakterze praktycznym 39
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